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Kiinstleratelier

Sommer 1509.

Als du dich heute Morgen wie gewohnt auf den Weg ins Atelier deines Meisters machst, schnappst du
zufillig ein Gespriach zwischen zwei Gelehrten auf. Dein Meister Leonardo wurde anscheinend heute
Nacht verhaftet und in Gewahrsam genommen. Du bist v6llig entsetzt und bittest einen der Herren dir
den Grund der Verhaftung zu nennen. Dieser riimpft zuerst die Nase, da es sich fiir einen jungen Burschen
wie dich nicht geziemt einen Gelehrten im Gesprich zu unterbrechen. Nachdem er dich jedoch als seinen
Schiiler erkennt, gibt er dir dann doch Auskunft.

Deinem Meister wird zur Last gelegt, dass er sich der verbotenen Kunst gewidmet habe. Die Soldaten des
Konigs waren bereits zu seinem Atelier unterwegs, um Beweise zu sichern.

Ohne dich bei den Herren zu bedanken, rennst Du los. Du musst es unbedingt vor den Soldaten ins Atelier
schaffen, denn dir ist bewusst, dass die Folgen einer Verurteilung verheerend wiren. Dein Meister ist den
hohen Herren schon lange ein Dorn im Auge und sie warten nur auf eine Gelegenheit ihn zum Schweigen
zu bringen. Du musst umgehend etwaige verbotene Kunst beseitigen, nur so kannst du deinen Meister vor
der sicheren Verurteilung retten.

Im Atelier angekommen blickst du dich um, suchst in allen Ecken, aber du kannst nichts Verbotenes
finden. Hat es der Meister in seiner weisen Voraussicht etwa so gut versteckt? Noch sind die Soldaten
nicht da, du hast also noch etwas Zeit. Also konzentrierst du dich und lésst deinen Blick etwas genauer
schweifen...

Also los:

Jetzt wird gepuzzelt und das Motiv Stiick fiir Stiick zusammengesetzt. Lasst euch nicht von den kleinen,
rechteckigen Teilen irritieren, diese sind zu entfernen und nicht Teil des Puzzles, sondern nur aus
technischen Griinden im Beutel enthalten. Wenn ihr fertig seid und das letzte Teil seinen Platz gefunden
hat, sucht die Ritsel und versteckten Hinweise und 16st diese. Viel Spafl beim Knobeln!

Achtung:

Packungsmotiv unterscheidet sich vom Puzzlemotiv.

Ein kleiner Hinweis: im Puzzle sind 6 Rétsel versteckt die ihr 16sen
miisst. Ein Tipp fiir die Losung: achtet auf die Randteile! Solltet ihr
einmal feststecken, dann gibt es hier Hilfe:
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Artist’s Studio:

Summer 1509

As you make your way to your studio, you overhear a conversation between two scholars. Your master,
Leonardo, was arrested for crimes against the High Lords. Horrified, you beg the scholars to tell you the
reason for the arrest. Recognizing you as a student of Leonardo, they quickly provide what they know.

Your master has been accused of devoting himself to a forbidden art style and teaching it to others.
The king's soldiers are already on their way to his private studio to secure the evidence.

You rush to Leonardo’s studio, knowing the consequences of practicing forbidden art is certain death.
Always under suspicion, the High Lords have finally found an opportunity to silence your master.
Reaching the studio, you see the painting your master started! You realize Leonardo has left you clues to
finish his masterpiece in the forbidden style and escape with it! You must hurry, for if the guards arrive
before you escape, you will be executed as well!

Time to Start:

Now it is time to put the puzzle together and watch your image emerge. The rectangular pieces in the bag
are not a part of the puzzle and can be discarded. When you have finished, look for the riddles hidden in
the puzzle to save the greenhouse plants.

Good luck!

Note:

The image on the package is different from the actual puzzle image.
6 Mysteries are hidden within the puzzle for you to solve.

Tip for finding the answer: Pay attention to the edges!

If you get stuck, you can find help here:

w ) WWww.escape-puzzle-support.com

i THE FINAL AN SWER IS IN THE SEALED
s . ENVELOPE! DO NOT OPEN!

{ 3 & 3 o
L



L’atelier

Estate 1509.

Come ogni mattina stai andando verso 1’atelier del tuo maestro, quando senti per caso una conversazione
tra due dotti: sembra che la notte scorsa Leonardo, il tuo maestro, sia stato arrestato e preso in custodia. Sei
sconvolto e chiedi a uno dei due uomini qual ¢ il motivo dell’arresto. In un primo momento questo storce il
naso, perché un giovanotto come te non dovrebbe interrompere una conversazione tra dotti, ma dopo averti
riconosciuto come uno dei suoi allievi ti spiega la situazione.

11 tuo maestro ¢ stato accusato di dedicarsi all’arte proibita e i soldati del re sarebbero gia in marcia verso
I’atelier per raccogliere le prove.

Senza nemmeno ringraziare i due uomini, corri via verso 1’atelier. Devi assolutamente arrivare prima dei
soldati, perché sai bene che una condanna avrebbe conseguenze disastrose. Gia da tempo il maestro ¢ una
spina nel fianco dei gran signori e questi non aspettano che 1’occasione giusta per metterlo a tacere. Devi
subito togliere di mezzo qualsiasi opera d’arte che possa essere considerata proibita. Solo cosi puoi salvare
il maestro da una condanna certa.

Non appena arrivato all’atelier ti guardi intorno e cerchi ovunque, ma non riesci a trovare niente di
proibito. Forse nella sua saggia lungimiranza il maestro ha gia nascosto tutto? I soldati non sono ancora
arrivati e ti rimane un po’ di tempo. E allora concentrati e guardati intorno con piu attenzione...

Allora via:

¢ arrivato il momento di comporre il vostro puzzle pezzo per pezzo.

Non prestate troppa attenzione alle piccole parti rettangolari: non fanno parte del puzzle e devono essere
rimosse. Si trovano nei sacchetti solo per motivi tecnici. Quando avrete finito di sistemare 1’ultimo pezzo
al suo posto, dovrete cercare le indicazioni nascoste e risolvere gli indovinelli. Buon divertimento!

Attenzione:

il motivo sulla confezione si differenzia dal motivo del puzzle.
Una piccola indicazione: nel puzzle ci sono nascosti

6 indovinelli che dovrete risolvere. Un consiglio per la soluzione:
fate attenzione ai pezzi del bordo!

Se non trovate il modo di andare avanti ecco un aiuto:
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Atelier d’artiste

Eté 1509.

En allant a I’atelier de ton maitre ce matin comme a ton habitude, tu surprends une conversation entre
deux savants. Ton maitre Leonardo aurait été arrété et placé en garde a vue cette nuit. Tu es complétement
horrifié et tu demandes a I’un des seigneurs de t’indiquer la raison de I’arrestation. Celui-ci fronce d’abord
les sourcils, car il n’est pas convenable qu’un jeune homme comme toi interrompe un savant en pleine
conversation. Cependant, il finit par te reconnaitre comme son éléve et te donne des informations.

Ton maitre est accusé de s’étre consacré a I’art interdit. Les soldats du roi seraient déja en route vers son
atelier pour obtenir des preuves.

Tu pars en courant, sans remercier les seigneurs. Tu dois absolument arriver a 1’atelier avant les soldats,
car tu sais que les conséquences d’une condamnation seraient dévastatrices. Cela fait longtemps que les
grands seigneurs n’apprécient pas ton maitre et ils attendent juste une occasion de le faire taire.

Tu dois immédiatement faire disparaitre tout art interdit, c’est le seul moyen de sauver ton maitre

d’une condamnation.

Lorsque tu arrives a I’atelier, tu regardes autour de toi, tu cherches dans tous les coins, mais tu ne trouves
rien d’interdit. Le maitre 1’a-t-il si bien caché par mesure de précaution ? Les soldats ne sont pas encore
arrivés, tu as encore un peu de temps. Alors tu te concentres et laisses errer ton regard un peu plus
précisément...

Allez, c’est parti:

11 s’agit maintenant d’assembler les pieces de puzzle une a une pour reconstituer le motif.

Ne vous laissez pas perturber par les petites pieces rectangulaires. Celles-ci ne font pas partie du puzzle et
doivent étre retirées. Elles sont présentes dans le sachet uniquement pour des raisons techniques.

Lorsque vous avez mis la derniére piéce a sa place et avez donc terminé, cherchez et résolvez les énigmes
a I’aide des indices cachés. Bonne réflexion !

Attention:

le motif sur I’emballage est différent du motif du puzzle.

Un petit indice: le puzzle comprend 6 énigmes a résoudre.

Conseil pour trouver la solution: soyez attentifs aux pi¢ces en bordure !
Si vous bloquez, voici une aide :
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Pracownia artystyczna

Lato 1509 roku.

Gdy dzisiejszego poranka, jak co dzien, zmierzasz do pracowni swojego mistrza, przypadkiem
podstuchujesz rozmowe dwoch uczonych. Twoj mistrz Leonardo rzekomo zostat dzi§ w nocy aresztowany
i umieszczony w wigzieniu. Informacja ta mrozi Ci krew w zytach, dlatego prosisz jednego z mezczyzn,
aby zdradzit Ci powod aresztowania mistrza. Mezczyzna kreci poczatkowo nosem — wszak nie przystoi
takiemu wyrostkowi jak Ty wtracaé¢ sie w rozmowe uczonych. Jednak gdy rozpoznaje w Tobie swojego
ucznia, udziela Ci informacji.

Twojego mistrza oskarzono o tworzenie zakazanej sztuki. Krolewscy zotnierze wyruszyli juz podobno do
jego pracowni w celu zabezpieczenia dowodow.

Bez stow podzigkowania zaczynasz pedzi¢ przed siebie. Musisz koniecznie dotrze¢ do pracowni przed
zolnierzami — wiesz, ze konsekwencje skazania mistrza bylyby katastrofalne. Twoj mistrz od dawna jest
sola w oku dla moznowtadcow, ktorzy tylko czekaja na okazje, by go uciszy¢. Musisz jak najszybciej
usuna¢ rzekome zakazane dzieta, poniewaz tylko w ten sposéb mozesz uchroni¢ swojego mistrza przed
niechybnym wyrokiem.

Gdy docierasz do pracowni, rozgladasz si¢, przeszukujesz wszystkie katy, jednak nie dostrzegasz zadnych
zakazanych dziel. Czy mistrz przezornie schowat je gdzie$ gleboko? Zotnierze jeszcze si¢ nie pojawili,
wigc masz jeszcze trochg czasu. Wytezasz zatem wzrok i probujesz doktadniej si¢ przyjrzec...

A wigc zaczynamy:

Teraz bedziecie uktadaé puzzle i krok po kroku sktada¢ motyw w catos¢. Niech Was nie draznig mate
czworokatne elementy. Nie stanowia one czgsci puzzli, zostaty zawarte w worku tylko ze wzgledow
technicznych i mozecie je wyrzuci¢. Gdy bedziecie gotowi i utozycie na miejscu ostatni element,
poszukajcie zagadek oraz ukrytych wskazowek i rozwiazcie je. Udanej zabawy w rozwiazywaniu
famigtowek!

Uwaga:

motyw na opakowaniu rézni si¢ od motywu na puzzlach.
Mata wskazowka: w puzzlach ukryte sa 6 zagadki,

ktore musicie rozwigzac¢. Pomoc w rozwigzaniu:
zwroceie uwage na elementy krawedzi!

Jezeli utkniecie, tutaj znajdziecie pomoc:
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Umélecky ateliér
Je 1éto roku 1509.

Kdyz se dnes rano chystas jako obvykle vyrazit na cestu do ateliéru svého Mistra, zaslechne$§ nahodou
rozhovor mezi dvéma ucenci. Zda se, ze tvlij Mistr Leonardo byl dnes v noci zatcen a uvéznén. Velmi té to
rozrusilo a poprosis$ jednoho z téch pant, aby ti fekl, z jakého diivodu byl Mistr zatéen. Pan nejprve pokrei
nos, protoze se neslusi, aby tak mlady hoch jako ty pferusoval uc¢ence pfi jejich rozhovoru. Kdyz vsak v
tobé pozna jednoho ze svych zéku, piece jen ti odpovi.

Tvému Mistru se klade za vinu, Ze se vénoval zakazanému uméni. Kralovi vojaci uz pry jsou na cesté do
jeho ateliéru, aby tam zajistili dikazy.

Aniz bys onomu panovi podékoval, vyrazis k ateliéru. Musis se tam bezpodmine¢n¢ dostat jesté pred
vojaky, protoze vis, ze nasledky Mistrova odsouzeni by byly znicujici. Tvlj Mistr je velkym pantim uz
dlouho trnem v oku a ¢ekaji jen na vhodnou pfilezitost, aby ho umlceli. Musi§ co nejrychleji zlikvidovat
veskeré zakazané umeéni, jen tak muze$ svého Mistra zachranit pted odsouzenim.

Po ptichodu do ateliéru se rozhlizi$ kolem sebe, prohledavas vSechny kouty, ale nemizes nic zakazaného
najit. Ze by to byl Mistr tusil a vie velmi dobfe ukryl? Vojaci tu jests nejsou, mas tedy jestd trochu Gasu.
Soustiedis se tedy a zacnes si ateliér velmi pozorné prohlizet znovu...

Tak do toho:

Ted’ je na fadé skladani puzzle, pékné kousek po kousku. Nenechte se zmylit témi malymi hranatymi kousky
— ty k puzzle nepatii, jsou v sacku jen z technickych diivodu a je tieba je odstranit. Az budete hotovi a do
skladacky zapadl i posledni dilek, vyhledejte na obrazku skryté pokyny a hlavolamy a vyfeste je.

Hezkou zébavu pii lusténi!

Pozor:

Motiv na obalu se 1isi od motivu puzzle. Poznamka: V puzzle jsou ukryty
6 hlavolamy, které musite vyresit. A jesté jeden tip pro lusténi: Vénujte
pozornost okrajovym dilkim! Pokud byste uz nevédéli, jak dal,

je tu pomoc:
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Miiterem

1509 nyara

Amikor ma reggel szokas szerint elindulsz a mestered miitermébe, véletleniil elcsipsz egy beszélgetést két
tudos kozott. A mesteredet, Leonardot allitolag ma éjjel elfogtak és Orizetbe vették. Teljesen megrémiilsz
és megkéred az egyik urat, hogy mondja meg, miért tartoztattak le. O elészor hiizza az orrat, mert egy
olyan fiatalnak, mint te, nem illik belevagni egy tudos szavaba. De miutan felismer, hogy tényleg a
tanitvanya vagy, mégis felvilagosit.

A mesteredet azzal vadoljak, hogy a tiltott miivészet felé fordult. A kiraly katonai allitélag mar Gton
vannak a miiterembe, hogy bizonyitékokat szerezzenek.

Elrohansz, anélkiil, hogy koszonetet mondanal az uraknak. Feltétleniil a katonak el6tt kell a miiterembe
érned, mert tudod, hogy ha elitélik, annak katasztrofalis kovetkezményei lennének. A mestered mar régota
tiiske a felsobb korokbe tartozo urak szemében, és csak az alkalomra varnak, hogy elhallgattathassak.
Azonnal el kell tavolitanod minden tiltott miivet, csak igy mentheted meg mestered a biztos elitéléstol.

A miiterembe érve koriilnézel, minden sarokba benézel, de semmi tiltottat nem talalsz. Vajon a mester
bolcs elérelatassal ilyen jol eldugta? Még nincsenek ott a katonak, igy tehat még van némi idéd. Tehat
koncentralsz, és egy kicsit alaposabban koriilnézel...

Tehat igy kezdjetek bele:

Most kirakozni kell, és a képet darabrol darabra osszerakni. Ne foglalkozzatok a kis szogletes darabokkal,
azokat el kell tavolitani, nem a puzzle részei, hanem technikai okokbol vannak benne a zsakban. Ha készen
vagytok, és az utolso darab is a helyére keriilt, keressétek meg a rejtvényeket és az elrejtett utasitasokat,
majd oldjatok meg azokat. J6 szorakozast a kirakozashoz!

Figyelem:

A csomagolason szerepl6 kép eltér a puzzle képétdl.

Egy apro tandcs: a puzzle-ben 6 rejtvény van elrejtve,

amelyet meg kell oldanotok. Tipp a megoldashoz:

Figyeljetek a keretdarabokra! Ha elakadnatok, itt talaltok segitséget:
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Umelecky ateliér

Je leto roku 1509.

Ak si sa dnes rano ako zvycajne vydal na cestu do ateliéru svojho Majstra, zachytil si nahodou rozhovor
medzi dvomi u¢encami. Tvoj Majster Leonardo vraj bol dnes v noci zatknuty a uvezneny. Si Gplne
zdeseny a jedného z tych panov poprosis, ¢i by ti mohol povedat’, aky bol dévod zatknutia. Pan sa najprv
ohrma, lebo takému mladému chlapcovi ako si ty sa nepatri, aby skakal do re¢i u¢encom. Ked’ v tebe ale
pozna jedného zo svojich ziakov, predsa len ti odpovie.

Tvojmu Majstrovi sa kladie za vinu, Ze sa venoval zakazanému umeniu. Kralovi vojaci vraj su teraz na
ceste do jeho ateliéru, aby tam zaistili dokazy.

Ani tomu panovi nepod’akujes a uhana$ smerom k ateliéru. Bezpodmienecne sa tam musi$ dostat’ skor
nez vojaci, pretoze je ti jasné, ze nasledky odsudenia tvojho Majstra by boli zni¢ujuce. Uz dlho je velkym
panom tfiiom v oku a ¢akaju len na prvu prilezitost, aby ho umlcali. Okamzite musi$ odstranit’ akékol'vek
zakazané umenie, len tak mozes svojho Majstra zachranit’ pred istym odsudenim.

Po prichodu do ateliéru sa obzeras okolo seba, prehl'adavas vsetky kuty, ale ni¢ zakazané nemozes najst’.
Azda Majster nieco tusil a vSetko dobre poukryval? Vojaci tu este nie st, mas teda trocha Casu. Sustredis
sa a eSte raz pozorne prechadzas$ ocami vsetko okolo seba...

Teda do toho:

Teraz je na rade skladanie puzzle, pekne kusok po kusku. Nenechajte sa pomylit’ tymi malymi, pravouhlymi
kuskami — tie do puzzle nepatri, si vo vrecku len z technickych dovodov a je treba ich odstranit’.

Ked’ bude puzzle hotové a aj posledny dielik zapadne na svoje miesto, najdite ukryté pokyny a hlavolamy

a vyrieste ich. Bavte sa dobre pri lusteni!

Pozor!

Motiv na obale sa liSi od motivu na puzzle.

Poznamka: V puzzle su ukryté 6 hlavolamy, ktoré musite vyriesit’.
Tip pre riesenie: V§imajte si okrajovych dielikov!

Pokial’ by ste uz nevedeli ako d’alej, je tu pomoc:
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